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Capitulo I – DA CONTAGEM DOS PONTOS 
 
Art. 1º - O Campeonato será regido pelo sistema de pontos ganhos, observados os 
seguintes critérios: 
 
a) Por vitória 03 ( três ) pontos ganhos; 
b) O jogo que terminar empatado, cada equipe ficará com 01 ponto. 
c) Os jogos serão realizados pelar parte da tarde e noite, nas sextas e sábados, na Arena 
da Sede Campestre do SINDTIFES (Av. Dalva, Final da Linha do Djalma Dutra), o tempo 
previsto, será de 50 ( cinqüenta ) minutos, divididos em 02 ( dois ) períodos de 25 ( vinte 
e cinco ) minutos com intervalo de 10 minutos. 
c) A equipe que o representante não comparecer nas reuniões por 02 ( duas ) vezes, será 
penalizada com a perda de 01 ponto de sua equipe. 
d) A equipe que não comparecer ao seus jogos, ficará responsável pelo pagamento do 
jogo e perderá por W x O. 
 
 
Capitulo II – DO SISTEMA DE DISPUTA 
 
Art. 2º - As equipes estarão em 02 ( duas ) chave, conforme tabela anexa. 
 
Art. 3º - As equipes jogarão nas chaves na fase classificatória, conforme tabela anexa. 
 
Art. 4º - Classificam-se as 02 ( duas ) primeiras equipes de cada chave na contagem geral 
dos pontos, nas fases classificatórias do Turno. Conforme tabela. 
 
Art. 5º - Na fase seguinte, as equipes classificadas jogarão em sistema eliminatório, 
sendo que 1ª (A) x 4 (B)  /  2ª (A) x 3ª (B), 1ª (B) x 4ª (A) /  2ª (B) x 3ª (A), as equipes 
não terão qualquer vantagem de ponto, nestas fases, conforme tabela anexa. 
 
Art. 6º - Os jogos da fase semifinal serão conforme tabela anexa. 
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Art.  7º - As 02 equipes  vencedoras da fase semifinal, farão uma só partida para decidir o 
Campeonato, conforme tabela anexa. 
 
Art.  8º - Se duas ou mais equipes terminarem empatadas em números de pontos na fase 
do mata-mata, seguirá o seguinte critério: 
 
 1 – Serão cobrados tiros livres da marca do pênalti, sendo alternados, organizada 
pela Comissão do Campeonato. 
 
Art. 9º - As 02 equipes classificadas para a final farão uma só partida; o tempo previsto 
será de 60 ( sessenta ) minutos, divididos  em 02 ( dois ) períodos de 30 ( trinta ) 
minutos, com intervalo de 10 ( dez ) minutos. Se terminar empatado no tempo normal, 
serão cobrados 03 ( três ) tiros livres da marca do pênalti, e se ainda assim continuar 
empatado, serão cobrados tiros alternados até se conhecer o vencedor do 
Campeonato. 
 
Art. 10º - Cada equipe só poderá entrar em campo, no mínimo com 05 ( cinco ) atletas. 
 
Capitulo III – DAS DISPOSIÇÕES FINAIS: 
 
Art. 11º - Só poderão ser inscritos os servidores da UFPA e FADESP, com idade  a partir 
de 35 ( trinta e cinco ) anos de idade, e três a partir dos 30 anos, incluindo o goleiro. 
Sendo um linha e um goleiro. 
 
Art. 12º - Será obrigatório a identificação do funcionário na hora de sua inscrição e no 
ato da assinatura na Sumula de Jogo, devendo o mesmo apresentar seu documento 
original ( CRACHÁ ), ( OU ) Documento com foto, (OU) Contra Cheque. 
 
Art. 13º - Os atletas deverão jogar as partidas sem qualquer calçado. 
  Digo: estilo raspado: 
 
Art. 14º - Será julgado pela Coordenação, podendo ser eliminado da competição o atleta 
que for expulso por agressão física ou moral a outro atleta, aos árbitros, aos 
representantes, aos coordenadores ou adversários. 
 
Parágrafo Único – Equipes que causarem tumultos, brigas, atos de vandalismo, serão 
julgados pela Coordenação podendo ser eliminada da competição. 
 
Art. 15º - Os responsáveis das equipes também são responsáveis por suas torcidas que 
levarem aos jogos, sendo que se houver brigas, tumultos ou invasões de arena durante a 
partida, a mesma será paralisada e a equipe causadora será considerada perdedora, 
podendo ser eliminada da competição. 
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